
DESAFIO IFG EMPREENDEDOR - 1° EDIÇÃO

Na perspectiva de 

sensibilização da 

comunidade acadêmica, 

surge o projeto de ensino 

IFG empreendedor.



CARGA HORÁRIA

A carga horária do projeto de ensino foi de 27 horas (36 h/aulas) distribuída em 

nove encontros presenciais de 4h/aulas, que ocorreram semanalmente, às 

quartas-feiras,  no período vespertino, ao longo do semestre letivo de 2022/2.



Promover uma formação participativa voltada para as necessidades e problemas 

sociais da sociedade, através da capacitação relacionada ao processo 

empreendedor e à inovação.

OBJETIVO GERAL

Foram mapeados 6 eixos nos quais o IFG-Aparecida poderá contribuir na busca de soluções tecnológicas/sociais, são eles: meio ambiente, étnico-raciais, gênero, 

artístico-culturais, tecnológico- produtivo, emprego-renda. 



OBJETIVOS 
ESPECÍFICOS

1. Oportunizar aos alunos um espaço de formação 

através de conhecimentos específicos de 

empreendedorismo, pesquisa e inovação, Canvas, 

plano de negócio e desenvolvimento de novos 

produtos, serviços ou soluções;

2. Elaborar o plano de negócio através de um desafio 

em grupo, propiciando aos alunos o desenvolvimento 

de habilidades essenciais de gestão e liderança;

3. Estimular os alunos a refletirem sobre 

os problemas sociais do município de 

Aparecida de Goiânia, gerando projetos 

inovadores com a possibilidade de 

impacto social;

4. Divulgar à comunidade interna os 

produtos, serviços e soluções gerados;

5. Divulgar o núcleo incubador do 

câmpus Aparecida de Goiânia; e

6. Promover o intercâmbio de 

experiências entre professores e 

estudantes do IFG.



Gamificação – Etapa 2 Gamificação – Etapa 3 Evento Final

Divulgação do desafio Evento de lançamento 
do DESAFIO IFG 

EMPREENDEDOR

Processo de formação 
dos estudantes

Gamificação – Etapa 1

METODOLOGIA



DIVULGAÇÃO

 Foram realizadas ações de divulgação no 
site e redes sociais do IFG, publicação do 
formulário para as inscrições, abordagem 
nas salas de aula e distribuição de pôsteres 
pelo campus.



1° ENCONTRO

 Inauguração do núcleo Incubador com a presença da Direção do Câmpus, Gepex, DAA, GA, Coordenadores do Núcleo, Pró-Reitor de 
Extensão, Secretário de Ciência e Tecnologia do Município, servidores, estudantes e incubadora 3D.



2° ENCONTRO



3°ENCONTRO



4° ENCONTRO



5° ENCONTRO



6° ENCONTRO



7° ENCONTRO



8° ENCONTRO



9° ENCONTRO



AVALIAÇÃO 
GERAL





Gratos pela 
atenção!


